POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Technologia informacyjna [S1ISrod1>Tl]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Inzynieria Srodowiska 1/1

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu

pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obieralny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)

30 30 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

4,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr inz. Rafat Brodziak dr inz. Rafat Brodziak

rafal.brodziak@put.poznan.pl rafal.brodziak@put.poznan.pl
dr inz. Tomasz Kazmierski
tomasz.kazmierski@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

1.Wiedza: Podstawowe wiadomosci z informatyki z zakresu szkoty sredniej. 2.Umiejetnosci: Obstuga
komputera osobistego, w tym podstawowa znajomos¢ programow biurowych. 3.Kompetencje spoteczne:
Swiadomos¢ potrzeby ciggtego aktualizowania i uzupetniania wiedzy i umiejetnosci.

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z zagadnieniami wykorzystania narzedzi i technik
informatycznych do prac projektowych z zakresu inzynierii Srodowiska. Przedmiot obejmuje zagadnienia
zbierania, gromadzenia, przechowywania i przetwarzania informacji oraz wykonywania obliczen
inzynierskich, wykorzystania narzedzi wspomagajgcych projektowanie, w tym zapoznanie ze srodowiskiem
i podstawami jezykéw programowania. Wyksztatcenie u studenta podejscia systemowego do
rozwigzywania problemoéw, wykorzystywania mozliwosci narzedzi komputerowych w kontek$cie zadan
inzynierii Srodowiska

Przedmiotowe efekty uczenia sie



Wiedza:

1. Student zna zasady projektowania inzynierskiego,

2. Student rozumie zasady przechowywania i przetwarzania danych w systemach komputerowych,
3. Student zna zastosowania arkusza kalkulacyjnego w dziatalnosci inzynierskiej,

4. Student zna ogdlne cechy i zastosowania programow uzytkowych do symulacji numerycznych.
5. Student zna podstawowe programy do obliczen inzynierskich w inzynierii Srodowiska.

6. Student zna podstawy programowania w jezyku Visual Basic.

Umiejetnosci:

1. Student wykorzystuje nowoczesne techniki komputerowe do zbierania, gromadzenia i przetwarzania
danych oraz informaciji.

2. Student potrafi dobra¢ aplikacje odpowiednig do zadania z dziedziny inzynierii Srodowiska.

3. Student potrafi wykorzysta¢ komputerowe metody wspomagania projektowania do dziatalnosci
zawodowej.

4. Student potrafi utworzy¢ makropolecenie w programie Excel.

Kompetencje spoteczne:
1. Student ma swiadomos¢ odpowiedzialnosci za prace wiasng.
2. Student jest zorientowany na pozyskiwanie informacji na temat nowych narzedzi projektowania.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktady:

Test wielokrotnego wyboru z pytaniami otwartymi, przeprowadzany na ostatnich zajeciach. Prog
zaliczenia: 50%. Szczegotowe kryteria punktowe i skala ocen podawane sg przed egzaminem.
Cwiczenia laboratoryjne:

Dwa kolokwia zaliczeniowe przed komputerem, pierwsze w potowie semestru, drugie na ostatnich
zajeciach. Prog zaliczenia: 50%. Szczegdtowe kryteria punktowe i skala ocen podawane sg przed
zaliczeniem.

Tresci programowe

Wyktad obejmuje podstawowe informacje na temat zasad projektowania inzynierskiego oraz
wykorzystania metod komputerowych w projektowaniu: Czynniki i podstawowe dziatania w procesie
projektowania, Elementy inzynierii systemow, Struktura procesu projektowania, Komputerowe
wspomaganie projektowania, Metody numeryczne, modelowanie i symulacja, Systemy informatyczne:
kategorie i typy, Wprowadzenie do systeméw baz danych, Wspomaganie decyzji, Standardy i narzedzia
modelowania ( m.in. BIM), Podstawy jezykéw programowania (Sktadnia, Struktury decyzyjne, Petle,
Tablice, Procedury i funkcje).

Zajecia laboratoryjne obejmujg dwa moduty:

- modut 1: praktyczne zastosowanie arkuszy kalkulacyjnych do obliczen inzynierskich,

- modut 2: programowania VBA w Microsoft Excel:

-- tworzenie makr,

-- tworzenie witasnych funkcji uzytkownika,

-- tworzenie formularzy UserForm.

Metody dydaktyczne

Wykiad tradycyjny z elementami analizy studium przypadku i prezentacji multimedialne;.
Laboratoria: realizacja zadan podanych przez nauczyciela - ¢wiczenia praktyczne.

Literatura

Podstawowa:
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4. Kwiatkowska A.M., Systemy wspomagania decyzji. Jak korzysta¢ z wiedzy i informacji, Wydawnictwo
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5. Kwietniewski M. , GIS w wodociggach i kanalizacji, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2008.
Uzupetniajgca:

1. Gutenbaum J.: Modelowanie matematyczne systeméw. Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT,2003
2. Paul Beynon-Davies, Systemy Baz Danych, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2000

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 40 1,50
laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




